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Programovani a vyvoj

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik|2. rocnik|3. ro¢nik |4. ro€nik|5. rocnik|6. rocnik| 7. ro¢nik | 8. rocnik | 9. ro¢nik
0 0 0 0 0 0 1 1 2 4
Volitelny | Volitelny |Volitelny

Nazev predmétu

Programovani a vyvoj

Oblast

Charakteristika predmétu

Volitelny predmét Programovani a vyvoj umoziuje Zakiim ziskat zakladni
programovaci dovednosti, zaklady algoritmizace a matematizace
jednoduchych situaci. Tento pfedmét otevie Zakiim dvere do digitalniho
svéta. PomUze jim rozvijet dovednosti v programovani, kreativnim mysleni a
tvorbé technologickych feseni. Tento volitelny predmét podporuje
porozumeéni principlim, které stoji za softwarem a digitalnimi technologiemi,
coz je klicové v dnedni dobé plné digitalniho pokroku.

Obsahové, ¢asové a organizacni
vymezeni predmeétu (specifické
informace o predmétu dillezité
pro jeho realizaci)

Vyucovaci predmét je dotovan jednou hodinou tydné z disponibilni vazané
Casové dotace a je nabizen Zakiim 7. a 8. ro¢niku. Vyuka probiha zpravidla v
PC ucebné ve dvouhodinovych blocich jedenkrat za dva tydny. Svym obsahem
navazuje na povinny pfedmét Informatika.

Mezipredmeétové vztahy

e Cesky jazyk a literatura

Vychovné a vzdélavaci strategie:
spolecné postupy uplatfiované
na urovni predmétu, jimiz ucitelé
cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zak

Kompetence k uceni:

* vést zaky k uzivani odbornych termind
* ucit zaky vyuzivat algoritmy
* ucit zaky analyzovat informace, hodnotit argumenty a dikladné zkoumat
problematiku
* podporovat u Zakl vyuzivani digitalnich technologii ke zvyseni efektivnosti
své ucebni ¢innosti
* vést zaky k porozuméni sledu informaci, pocinaje jejich vznikem, pfenosem,
zpracovanim, vyhledavanim

a praktickym vyuzitim

Kompetence k feseni problému:

* rozvijet u Zakl schopnost porovnavani informaci a poznatkd z vétsiho
mnoZstvi alternativnich

informacnich zdrojd, a tim k dosahovani objektivnosti vyhledanych
informaci
* vést zaky k pfekonavani nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémd, zvladani
nejednoznacnosti a nejistoty a

vyporadani se s problémy s otevienym koncem
* podporovat Zaky pfi nachdazeni rliznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho
pro danou situaci
* vést zaky ke schopnost identifikovat problémy, hledat moznd reSeni a
implementovat je

Kompetence komunikativni:

* yytvaret u zadk( schopnost formulovat svij poZadavek a vyuZivat pfi
interakci s pocitacem algoritmické
mysleni




Nazev predmétu

Programovani a vyvoj

* podporovat u zakl touhu k vyuZivani modernich digitdlnich technologii a
nalézani cest k jednodussi a

bezpecnéjsi komunikaci se svétem
* vést zaky k tvorivému vyuZivani softwarovych a hardwarovych prostredki
pti prezentaci vysledkd své

prace
* vést zaky ke schopnosti pracovat a spolupracovat s ostatnimi, fesit konflikty
a dosahovat cilG v tymu

Kompetence socidlni a personalni:

* vést zaky k zaujeti odpovédného, etického pfistupu k nevhodnym obsahlim
vyskytujicich se na internetu

¢i jinych médiich
* vést zaky k pochopeni funkce digitalnich technologii jako prostredku
simulace a modelovani ptirodnich i

socialnich jev( a procesu
* vytvéaret prostfedi vedouci k otevienosti novym cestam, ndstrojim, snaze
postupné se zlepSovat

Kompetence obcanské:

* vést Zaky k respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani software
* rozvijet schopnost posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a
jejich vyhodnocovani v

osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, sociadlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich

souvislostech

* podporovat Zaka v systémovém pfistupu pfi analyze situaci a jevd svéta
kolem zaka

Kompetence pracovni:

* vést Zaky k Setrné a bezpecné praci s digitalnimi technologiemi
* podporovat zaky k vyuzivani kompetenci ziskanych v rdmci informatiky pro
svlj dalsi rozvoj
* rozvijet u zaka schopnost standardizovani pracovnich postupd v situacich,
kdy to usnadni praci
* zprostredkovat Zzakim zkuSenost, Ze tymova prace umocnéna
technologiemi miZe vést k lepsSim

vysledkim neZ samostatna prace

Kompetence digitalni:

* vést zaky k systémovému pristupu pri analyze situaci a jevl svéta kolem
zaka
* rozvijet porozuméni rlznym pfistuptim ke kédovani informaci i riznym

zplsoblm jejich organizace

Programovani a vyvoj

7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni

Kompetence obcanské




Programovani a vyvoj

7. rocnik

® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

 zna zaklady programovani a
dokaze vyuzit zakladni programovaci
nastroje

® programovani: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

® programovaci jazyk Scratch

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofri
prehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

* po precteni programu vysvétli, co
vykona

® programovani: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

® programovaci jazyk Scratch

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofri
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

® OVéfi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

e programovani: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

e programovaci jazyk Scratch

[-9-2-02 rozdéli problém na

jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne
a popise kroky k jejich feseni

 po precteni zadani dokaze sam
sestavit poZadovany program

® programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi, udalosti,
sekvence, opakovani,
podprogramy, sestaveni programu

[-9-2-02 rozdéli problém na

jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne
a popise kroky k jejich feseni

e programovani slozitéjsich
programi jako samostatna prace

e programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi, udalosti,
sekvence, opakovani,
podprogramy, sestaveni programu

[-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokl algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

* seznameni se zaklady tvorby
algoritm(

¢ algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
prizplsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a pfizplsobeni
algoritmu

[-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokl algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

e zna zakladni principy fungovani
algoritm(

¢ algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
prizplsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a pfizplsobeni
algoritmu

[-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokl algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem fesen

* po precteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli

cely postup a urci problém, ktery je v

ném resen

¢ algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
prizpGsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a pfizplsobeni
algoritmu
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7. rocnik

[-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a sv{j vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feseni problému

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feseny problém a
svUj vybér zdavodni

e algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
pfizpUsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a pfizplsobeni
algoritmu

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho
feseni; situaci modeluje pomoci
grafli, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrZeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

¢ v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otazku

* modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf,
zakladni grafové ulohy

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho
reseni; situaci modeluje pomoci
grafl, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrZeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

e vysvétli zndmé modely jevd,
situaci, ¢innosti

* modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf,
zakladni grafové ulohy

[-9-1-03 vymezi problém a urdi, jaké
informace bude potfebovat k jeho
reseni; situaci modeluje pomoci
graf(, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

e vytvofi model, ve kterém zndzorni
vice soubéznych ¢innosti

e modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf,
zakladni grafové ulohy

[-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii uréujicich
trendy ve svété

* pouZiva moderni technologie ve
svUj prospéch

¢ hardware a software: pojmy
hardware a software, soucasti
pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani

e fungovani novych technologii
kolem Zaka

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitdlnich technologii urcujicich
trendy ve svété

e pouZiva vhodné zafizeni vzhledem
k riziku pouzivani

¢ hardware a software: pojmy
hardware a software, soucasti
pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani

e fungovani novych technologii
kolem Zaka

Programovani a vyvoj

8. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

Kompetence komunikativni

Kompetence obcanské

Kompetence pracovni

Kompetence k feseni problému

Kompetence socidlni a personalni
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8. rocnik

® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouZiva opakovani, vétveni
programu, proménné

* zna zaklady programovani a
dokaze vyuzit zakladni programovaci
nastroje

e programovani: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

e programovaci jazyk Scratch a
Python

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

* po precteni programu vysvétli, co
vykond

® programovani: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

e programovaci jazyk Scratch a
Python

[-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofri
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

® OVéri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

® programovani: nastroje
programovaciho prostredi, blokové
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

® programovaci jazyk Scratch a
Python

[-9-2-02 rozdéli problém na

jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne
a popise kroky k jejich feseni

* po precteni zadani dokaze sam
sestavit poZzadovany program

e programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi, udalosti,
sekvence, opakovani,
podprogramy, sestaveni programu

[-9-2-02 rozdéli problém na

jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne
a popise kroky k jejich feseni

e programovani slozZitéjsich
programu jako samostatna prace

® programovani: experimentovani a
objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi, udalosti,
sekvence, opakovani,
podprogramy, sestaveni programu

[-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

* seznameni se zaklady tvorby
algoritm

e algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
pfizpUsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a prizplsobeni
algoritmu

I-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

e zna zakladni principy fungovani
algoritm

¢ algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
pfizpUsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a prizplsobeni
algoritmu

[-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

e po precteni jednotlivych kroka
algoritmu nebo programu vysvétli

cely postup a urci problém, ktery je v

ném fesen

¢ algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému tvorba, zapis a
pfizpUsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a pfizplsobeni
algoritmu

[-9-2-03 vybere z vice moznosti

¢ vybere z vice moznosti vhodny

¢ algoritmizace: dekompozice

7
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8. rocnik

vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdGvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro reseni problému

algoritmus pro feseny problém a
svUj vybér zdGvodni

ulohy, problému tvorba, zapis a
prizplGsobeni algoritmu

e tvorba, zapis a prizplsobeni
algoritmu

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho
reseni; situaci modeluje pomoci
grafli, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svlj navrZeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

¢ v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otazku

* modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf,
zakladni grafové ulohy

[-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké
informace bude potiebovat k jeho
reseni; situaci modeluje pomoci
grafl, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

e vysvétli znamé modely jevd,
situaci, ¢innosti

e modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf,
zakladni grafové ulohy

[-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké
informace bude potiebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
graf(, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

e vytvofi model, ve kterém zndzorni
vice soubéznych ¢innosti

e modelovani: schéma, myslenkova
mapa, vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf,
zakladni grafové ulohy

[-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii uréujicich
trendy ve svété

¢ pouziva moderni technologie ve
sv{j prospéch

¢ hardware a software: pojmy
hardware a software, soucasti
pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani

e fungovani novych technologii
kolem Zaka

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitdlnich technologii urcujicich
trendy ve svété

e pouZiva vhodné zafizeni vzhledem
k riziku pouzivani

¢ hardware a software: pojmy
hardware a software, soucasti
pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani

e fungovani novych technologii
kolem Zaka
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Vytvarné Ci

nnosti

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
1. rocnik|2. rocnik|3. ro¢nik |4. ro€nik|5. rocnik|6. rocnik| 7. ro¢nik | 8. rocnik | 9. ro¢nik
0 0 0 0 0 0 1 1 2 4
Volitelny | Volitelny |Volitelny

Nazev predmétu

Vytvarné cinnosti

Oblast

Charakteristika predmétu

Volitelny predmét Vytvarné ¢innosti svym obsahem rozviji naplf povinného
predmétu Vytvarnd vychova. Vzdélavani v této oblasti prohlubuje umélecké
osvojovani svéta, u Zaka se rozviji estetické citéni, tvorivost, vnimavost k
uméleckému dilu, a tedy i k sobé samému a okolnimu svétu. V tvofivych
cinnostech jsou rozvijeny schopnosti nonverbalniho vyjadiovani
prostiednictvim linie, tvaru, barvy, osobitych vyrazovych prostredka.

Obsahové, ¢asové a organizacni
vymezeni predmeétu (specifické
informace o predmétu dilezité
pro jeho realizaci)

Vyuce jsou vénovany v 7. a 8. ro¢niku 2 hodiny jedenkrat za dva tydny a v 9.
roc¢niku 2 hodiny tydné. Vyuka probiha v odbornych ucebnach.

Vychovné a vzdélavaci strategie:
spolecné postupy uplatfiované
na urovni predmétu, jimiz ucitelé
cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaku

Kompetence k uceni:

* vést zaky k rozliSovani a k pouZivani termind ve vytvarné oblasti

* vést zaky k chapani vzajemnych souvislosti zobrazovanych predmétl a
uplatfiovani predstavivosti a fantazie

Kompetence k feSeni problému:

* vést zaky k vyhledavani potfebnych informaci o jednotlivych druzich uméni
a uméleckych zanrech

* vytvaret u Zzakd dovednost hodnotit uvazlivé umélecka dila a byt schopen
svlj nazor obhdjit

* vést zaky k feSeni primérenych ukoll ve vizudlné obraznych vyjadienich

Kompetence komunikativni:

* vést zaky k pouzivani uméni a kultury jako zpUsobu dorozumivani

* vést zaky k vyuzivani poskytnutého prostoru k vlastnimu uméleckému
projevu

Kompetence socialni a personalni:

* vést zaky k ziskani sebed(véry pfi vystupovani pred spoluzaky, ke vzajemné
pomoci v tymu, k respektovani nazoru druhych na spolecné prozity esteticky
zazitek a k obhajeni svého nazoru

* yytvaret u zaka zasady slusného chovani na kulturnich akcich

Kompetence obcanské:

*vytvaret u Zzakd pozitivni postoj k uméleckym diltim, smysl pro kulturu a
tvorivost

* seznamit zaky s vytvarnymi dily a jejich autory

* vést zaky k respektovani nasi kulturni a historické tradice, aktivné se
zapojovat do kulturniho déni Skoly

Kompetence pracovni:

* vést zaky k dodrZovani zasad pravidel bezpecnosti prace a ochrany zdravi
* yytvaret u Zzakd obecné pracovni navyky, schopnost tvofit jednoduché
pracovni postupy a vlastni vytvarnou praci

* vést zaky k vyuzivani kompetenci ziskanych v ramci vytvarné vychovy pro




Nazev predmétu

Vytvarné cinnosti

svUj dalsi rozvoj

Kompetence digitalni:
* vést zaky k ovladani bézné pouzivanych digitdlnich zafizeni, aplikacim a
sluzbdm
* vést zaky k vytvareni a upravovani digitalniho obsahu a kombinovani
raznych formatd
* vést zaky k vyuzivani digitalni technologie, aby si usnadnili praci,

zautomatizovali rutinni ¢innosti, zefektivnili nebo zjednodusili své pracovni
postupy a zkvalitnili vysledky své prace

Vytvarné cinnosti

7. roénik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uéeni

Kompetence komunikativni

Kompetence obcanské

Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

Kompetence k feseni problému

Kompetence socialni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizudlné
obraznych vyjadreni a jejich vztaha;
uplatfiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkusenosti, viemQ, predstav a
poznatk(; variuje rlzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

e vybira, vytvari a pojmenovava
prvky vizualné obraznych vyjadfeni a
jejich vztahU

PRVKY VIZUALNE OBRAZNEHO
VYJADRENI

¢ linie, tvary, objemy, svétlostni a
barevné kvality, textury

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztahQ;
uplatfiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkusenosti, viemQ, predstav a
poznatk(; variuje rdzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

e uplatnuje je pro vyjadreni vlastnich
zkuSenosti, viemQ, predstav a
poznatkd

e vizualné obrazna vyjadreni ve
vztazich a usporadani

VV-9-1-01 vybira, vytvati a
pojmenovava prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztahQ;
uplatniuje je pro vyjadreni vlastnich
zkuSenosti, vjema, predstav a
poznatk(; variuje rdzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledkd

e variuje a rozliSuje rdizné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledkd

USPORADAN/ OBJEKTU DO CELKU V
PLOSE, OBJEMU, PROSTORU

VV-9-1-02 zaznamenava vizualni
zkusenost, i zkuSenosti ziskané
ostatnimi smysly, zaznamenava
podnéty z predstav a fantazie

e zaznamenava vizualni zkusenosti i
zkusSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

REFLEXE A VZTAHY ZRAKOVEHO
VNIMANI K VNIMANT OSTATNIMI
SMYSLY

e védomé vnimani a uplatnéni
mimovizualnich podnétd pfi vlastni
tvorbé

o reflexe ostatnich uméleckych
druht
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Vytvarné cinnosti

7. rocnik

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy
v proménach a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatiované
v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

e zachycuje jevy a procesy v
proméndch a vztazich

SMYSLOVE UCINKY VIZUALNE
OBRAZNYCH VYJADREN{

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy
v proménach a vztazich; k tvorbé
uZiva nékteré metody uplatfiované
v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitac¢ova
grafika, fotografie, video, animace

® uZiva ke své tvorbé nékteré
metody uplatfiované v sou¢asném
vytvarném uméni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

* vybér, kombinace a variace ve
vlastni tvorbé

¢ kresba, malba, kombinované
techniky, modelovani a pfirodni
materidly, grafické techniky,
vytvarné konstruovani, pocitacova
grafika

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a
vytvari prostfedky pro vlastni
osobité vyjadreni

¢ vybira, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité
vyjadreni

PROSTREDKY PRO VYJADRENI
EMOCI, POCITU, NALAD, FANTAZIE,
PREDSTAV A OSOBNICH
ZKUSENOSTI

e akéni tvar kresby a malby,
manipulace s objekty

e usporadani prostoru

VV-9-1-05 rozlisi pisobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho Gcinku

e rozlisi plsobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho ucinku

TYPY VIZUALNE OBRAZNYCH
VYJADRENI

* objekty, ilustrace textd, volna
malba, skulptura, plastika,
animovany film, komiks, fotografie

e rozliseni, vybér a uplatnéni pro
vlastni tvarci zaméry

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizualné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pri
tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkuSenosti a
prozitkd

e interpretuje umélecka vizualné
obrazna vyjadreni soucasnosti i
minulosti, vychazi pfi tom ze svych
znalosti historickych souvislosti i z
osobnich zkusenosti a prozitkl

PRISTUPY K VIZUALNE OBRAZNYM
VYJADRENIM

VV-9-1-07 ovéruje komunikacni
ucinky vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvorenych vizudlné
obraznych vyjadreni

e ovéruje komunikacni Gcinky
vybranych, upravenych, samostatné
vytvorenych vizualné obraznych
vyjadreni

OSOBNOSTNI POSTOJ V
KOMUNIKACI

¢ jeho utvareni a zdGvodriovani

e divody vzniku odlisnych
interpretaci vizualné obraznych
vyjadreni

KOMUNIKACNI OBSAH VIZUALNE
OBRAZNYCH VYJADRENI, JEHO
PROMENY

® zaméry tvorby a promény obsahu
vizualné obraznych vyjadreni
vlastnich dél i dél vytvarného
uméni

e historické, socialni a kulturni
souvislosti
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Vytvarné cinnosti

8. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni

® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztahQ;
uplatnuje je pro vyjadreni vlastnich
zkusenosti, viemQ, predstav a
poznatk(; variuje rdzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledkd

e vybira, vytvari a pojmenovava
prvky vizualné obraznych vyjadreni a
jejich vztah(

PRVKY VIZUALNE OBRAZNEHO
VYJADRENI

¢ linie, tvary, objemy, svétlostni a
barevné kvality, textury

VV-9-1-01 vybird, vytvafi a
pojmenovava prvky vizudlné
obraznych vyjadreni a jejich vztahQ;
uplatnuje je pro vyjadreni vlastnich
zkusenosti, vjema, predstav a
poznatk(; variuje rlzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledkd

e uplatiuje je pro vyjadreni vlastnich

zkusenosti, vjemQ, predstav a
poznatkd

e vizualné obrazna vyjadreni ve
vztazich a usporadani

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizudlné
obraznych vyjadreni a jejich vztaha;
uplatfiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkuSenosti, vjema, predstav a
poznatk(; variuje rlizné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

e variuje a rozlisuje rGizné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledk

USPORADANI OBJEKTU DO CELKU V
PLOSE, OBJEMU, PROSTORU

VV-9-1-02 zaznamenava vizualni
zkusenost, i zkuSenosti ziskané
ostatnimi smysly, zaznamenava
podnéty z predstav a fantazie

e zaznamenava vizualni zkusenosti i
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

REFLEXE A VZTAHY ZRAKOVEHO
VNIMANI K VNIMAN{ OSTATNIMI
SMYSLY

e védomé vnimani a uplatnéni
mimovizualnich podnétl pfi vlastni
tvorbé

* reflexe ostatnich uméleckych
druhd

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy
v proménach a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatiiované
v soucasném vytvarném umeéni a
digitadlnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

¢ zachycuje jevy a procesy v
proméndach a vztazich

SMYSLOVE UCINKY VIZUALNE
OBRAZNYCH VYJADREN{

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy
v proménach a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatiované
v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova

® uZiva ke své tvorbé nékteré
metody uplatfiované v sou¢asném
vytvarném uméni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

* vybér, kombinace a variace ve
vlastni tvorbé

® kresba, malba, kombinované
techniky, modelovani a pfirodni
materidly, grafické techniky,

12




Vytvarné cinnosti

8. rocnik

grafika, fotografie, video, animace

vytvarné konstruovani, pocitacova
grafika

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a
vytvafi prostiedky pro vlastni
osobité vyjadreni

e vybira, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité
vyjadreni

PROSTREDKY PRO VYJADREN(
EMOCI, POCITU, NALAD, FANTAZIE,
PREDSTAV A OSOBNICH
ZKUSENOSTI

e akéni tvar kresby a malby,
manipulace s objekty

e usporadani prostoru

VV-9-1-05 rozlisi plsobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho Gcinku

e rozlisi plsobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho ucinku

TYPY VIZUALNE OBRAZNYCH
VYJADRENI

* objekty, ilustrace textd, volna
malba, skulptura, plastika,
animovany film, komiks, fotografie

e rozliSeni, vybér a uplatnéni pro
vlastni tvlréi zaméry

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizudlné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pfi
tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkuSenosti a
prozitkQ

e interpretuje umélecka vizualné
obrazna vyjadreni soucasnosti i
minulosti, vychazi pfi tom ze svych
znalosti historickych souvislosti i z
osobnich zkusenosti a prozitkl

PRISTUPY K VIZUALNE OBRAZNYM
VYJADRENIM

VV-9-1-07 ovéfuje komunikaéni
ucinky vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvorenych vizualné
obraznych vyjadreni

e ovéfuje komunikacéni ucinky
vybranych, upravenych, samostatné
vytvorenych vizualné obraznych
vyjadreni

OSOBNOSTNI POSTOJ V
KOMUNIKACI

¢ jeho utvareni a zdGvodriovani

e dlivody vzniku odlisnych
interpretaci vizudlné obraznych
vyjadreni

KOMUNIKACNI OBSAH VIZUALNE
OBRAZNYCH VYJADRENI, JEHO
PROMENY

e zaméry tvorby a promény obsahu
vizualné obraznych vyjadreni
vlastnich dél i dél vytvarného
umeéni

e historické, socialni a kulturni
souvislosti

Vytvarné cinnosti

9. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uéeni

Kompetence komunikativni

Kompetence obcfanské
Kompetence pracovni

Kompetence digitalni

Kompetence k feseni problému

Kompetence socidlni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

VV-9-1-01 vybira, vytvati a

e vybira, vytvari a pojmenovava

PRVKY VIZUALNE OBRAZNEHO
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Vytvarné cinnosti

9. rocnik

pojmenovava prvky vizudlné
obraznych vyjadreni a jejich vztah(;
uplatnuje je pro vyjadieni vlastnich
zkusenosti, viemdQ, predstav a
poznatk(; variuje rdzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledkd

prvky vizualné obraznych vyjadreni a
jejich vztaht

VYJADRENI

e linie, tvary, objemy, svétlostni a
barevné kvality, textury

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizudlné
obraznych vyjadreni a jejich vztaha;
uplatfiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkusenosti, viemQ, predstav a
poznatk(; variuje rtizné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

e uplatnuje je pro vyjadreni vlastnich
zkusenosti, viemQ, predstav a
poznatkdl

e vizualné obrazna vyjadreni ve
vztazich a usporadani

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztahQ;
uplatfiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkusenosti, viemQ, predstav a
poznatk(; variuje rdzné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

e variuje a rozliSuje rtizné prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

USPORADANI OBJEKTU DO CELKU V
PLOSE, OBJEMU, PROSTORU

VV-9-1-02 zaznamenava vizualni
zkusenost, i zkuSenosti ziskané
ostatnimi smysly, zaznamenava
podnéty z predstav a fantazie

e zaznamenava vizualni zkuSenosti i
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

REFLEXE A VZTAHY ZRAKOVEHO
VNIMANI K VNIMAN{ OSTATNIMI
SMYSLY

e védomé vnimani a uplatnéni
mimovizualnich podnétl pfi viastni
tvorbé

¢ reflexe ostatnich uméleckych
druhd

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy
v proménach a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatiované
v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

e zachycuje jevy a procesy v
promeéndch a vztazich

SMYSLOVE UCINKY VIZUALNE
OBRAZNYCH VYJADREN{

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy
v proménach a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatiované
v soucasném vytvarném umeéni a
digitadlnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

e uZiva ke své tvorbé nékteré
metody uplatriované v sou¢asném
vytvarném umeéni a digitdlnich
médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

* vybér, kombinace a variace ve
vlastni tvorbé

* kresba, malba, kombinované
techniky, modelovani a pfirodni
materidly, grafické techniky,
vytvarné konstruovani, pocitacova
grafika

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a
vytvari prostfedky pro vlastni
osobité vyjadreni

¢ vybird, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité
vyjadreni

PROSTREDKY PRO VYJADRENI
EMOCI, POCITU, NALAD, FANTAZIE,
PREDSTAV A OSOBNICH
ZKUSENOSTI

¢ akéni tvar kresby a malby,
manipulace s objekty

e usporadani prostoru

VV-9-1-05 rozlisi plsobeni vizuadlné

e rozlisi plsobeni vizualné

TYPY VIZUALNE OBRAZNYCH
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Vytvarné cinnosti

9. rocnik

obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho Gcinku

obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho ucinku

VYJADRENI

* objekty, ilustrace textd, volna
malba, skulptura, plastika,
animovany film, komiks, fotografie

e rozliSeni, vybér a uplatnéni pro
vlastni tvréi zaméry

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizuadlné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pfi
tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkusSenosti a
prozitkQ

e interpretuje uméleckd vizudlné
obrazna vyjadfeni soucasnosti i
minulosti, vychazi pfi tom ze svych
znalosti historickych souvislosti i z
osobnich zkusenosti a prozitka

PRISTUPY K VIZUALNE OBRAZNYM
VYJADRENIM

VV-9-1-07 ovéfuje komunikaéni
ucinky vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvorenych vizualné
obraznych vyjadreni

e ovéfuje komunikaéni ucinky
vybranych, upravenych, samostatné
vytvorenych vizualné obraznych
vyjadreni

OSOBNOSTNI POSTOJ V
KOMUNIKACI

¢ jeho utvareni a zdGvodriovani

e dlivody vzniku odlisnych
interpretaci vizudlné obraznych
vyjadreni

KOMUNIKACNI OBSAH VIZUALNE
OBRAZNYCH VYJADRENI, JEHO
PROMENY

e zaméry tvorby a promény obsahu
vizualné obraznych vyjadreni
vlastnich dél i dél vytvarného
umeéni

e historické, socialni a kulturni
souvislosti
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